Piraten Deko-Paket XL

Schon, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben.

Bevor es losgeht, hier ein paar Tipps.

Speichern Sie das Dokument nach dem Herunterladen auf Ihrem Rechner ab,
damit Sie es jederzeit verfigbar haben. Der Download-Link ist 14 Tage lang
gultig.

Lesen Sie sich das PDF in Ruhe durch, so kénnen Sie sich einen Uberblick
uber alle Inhalte verschaffen.

Vorbereitung Deko und Einladungen

Drucken Sie die Einladungskarten aus und kleben Sie einfach die Vorderseite
und die Riickseite zu einer Karte zusammen. Name und Infos drauf, und
schon kdnnen die Einladungen verteilt werden.

Drucken Sie dann die ubrigen Deko-Artikel in der gewlinschten Anzahl aus.
Die Tisch-Deko-Symbole kdénnen Sie einfach grob umrandet ausschneiden
und locker auf dem Tisch verteilen.

Die Tischkarten kédnnen Sie entweder direkt auf dickem Papier ausdrucken
und dann ausschneiden, oder Sie drucken sie auf normalem Papier aus und
kleben sie, bevor Sie sie ausschneiden, auf Pappe auf. Die Tischkarten dann
in der Mitte falzen, Namen drauf, und schon konnen Sie diese neben den
Tellern platzieren.

Die Muffins-Fahnchen schneiden Sie einfach aus, falten sie in der Mitte,
legen einen Strohhalm oder einen Zahnstocher in die Mitte und kleben die
beiden Seiten dann zusammen.

Die Mitgebseltiuten-Aufkleber konnen Sie einfach in gewiinschter Anzahl
ausschneiden und dann auf die Titen kleben.

Ebenso die Wimpelketten: Schneiden Sie die Dreiecke aus und stanzen Sie mit
einem Locher an der Kopfseite jedes Wimpeldreiecks zwei Locher.
Ziehen sie dann eine Kordel/Schnur durch die Locher.

Die Flaschenetiketten kleben Sie am besten mit Pritt, Uhu, Fixogum oder
einem dhnlichen Kleber auf die Flaschen. Die Etiketten passen natirlich auch
toll auf Pappbecher o.a.




Anleitung Bingo-Spiel:

Drucken Sie alle Bingo-Symbole-Seiten einmal aus.

Schneiden Sie dann die Bingo-Symbole aus und flllen Sie sie in ein Sdackchen
oder einen Behdlter. Drucken Sie fiir jeden Spieler ein Bingo-Spielblatt aus
und verteilen Sie sie. Jeder Spieler bekommt auRerdem einen Stift oder
mehrere Bonbons, Muscheln, Steine 0.a. zum Markieren auf dem Spielblatt.
Dann kann es losgehen:

Der Spielleiter zieht nach und nach die Symbole aus dem Sdackchen und zeigt
diese den Kindern. Befindet sich das gezogene Symbol auf einem der Spiel-
blatter, wird das entsprechende Kastchen durchgestrichen (oder mit Bonbons
0.a. markiert).

Dieser Vorgang wird wiederholt, bis auf einem Spielblatt eine komplette
Reihe horizontal, vertikal oder diagonal durchgestrichen bzw. markiert ist.
In den Reihen, in denen sich der Joker befindet, brauchen die Kinder nur 4
Symbole fiir eine komplette Reihe, da das Jokerfeld als bereits gezogen gilt
und somit nicht markiert wird.

Der Spieler, der zuerst eine Reihe vollstandig markiert hat, muss sofort
,Bingo“ rufen und ist dann der Gewinner.

Anleitung ,Himmel und Hoélle*:

Schneiden Sie die Himmel-und-Hdlle-Vorlagen in gewilinschter Anzahl aus
und falten sie diese. Dann kann es losgehen: Es spielen immer 2 Kinder zu-
sammen. Das 1. Kind steckt 2 Finger von jeder Hand (Daumen und Zeigefin-
ger) in die Locher auf der Spielunterseite. Das 2. Kind wahlt eine beliebige
Zahl. Das Spiel wir nun der gewahlten Zahl entsprechend auf- und zuge-
klappt.

Ist man bei der gewahlten Zahl angekommen, darf sich das 2. Kind eine der
4 sichtbar gewordenen Zahlen aussuchen und das dazugehorige Feld auf-
klappen. Nun muss das 1. Kind die Aufgabe, die zum Feld gehort, l6sen.
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. Die Vorlage ausschneiden und aus der Vorlage ein Dreieck falten,

aufklappen, drehen und erneut ein Dreieck falten.

. Nun die Vorlage horizontal und vertikal falten. Danach wieder aufklappen.
. Alle 4 Ecken zur Mitte falten, sodass sie sich im Mittelpunkt treffen.
. Es entsteht ein kleineres Quadrat. Bitte sorgfaltig die Faltkante

glattstreichen!

. Nun das Quadrat umdrehen, sodass die Riickseite nach oben zeigt.
. Wieder alle 4 Ecken zur Mitte falten. Die Ecken sollten sich wieder im

Mittelpunkt treffen.

. Es entsteht erneut ein kleineres Quadrat. Dieses wieder umdrehen, sodass

die Ruckseite nach oben zeigt.

. Die untere Halfte nach oben falten. Dann mit je 2 Fingern jeder Hand in

die 4 Taschen greifen.




Einladungen
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Tischkarten




Muffinsfahnchen




Mitgebseltuten-Aufkleber




Weitere Aufkleber




Urkunden

URKUNDE

Herzlichen Glickwunsch!
Du bist ein Super-Pirat!

URKUNDE

Herzlichen Glickwunsch!
Du bist ein Super-Pirat!
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Wimpelkette
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Flaschen/Becheretiketten
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Kuchenfahnen
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Himmel und Hoéblle

Holzbein- Augen-

training: klappen-
Hiipfe eine training:
Minute Einmal

auf einem  kriftig

v Bein! Schielen!
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Bingo-Symbole
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Bingo-Symbole
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Bingo-Symbole

19



Bingo-Symbole
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